B CHECK LIST 3 - FUTAMOK

Trophy a==

Ez a leiras segit Neked abban, hogy eredményesen teljesitsd a verseny feladatait

1, Tartsd szem el6tt a Casual Trip (Tura) és a verseny mod kozti legfontosabb kiilonbséget:

O Bar a Trophy hosszu idén at tart és egy régidba tobbszor is elmehetsz feladatokat teljesiteni,
de a versenyben MINDEN FELDATOT CSAK EGYSZER TELJESITHETSZ!

O A versenyben MINDEN RENDELKEZESEDRE ALLO JELOLOZASZLOT CSAK EGYSZER HASZNALHATSZ FEL!

2, Késziilj fel az induldsra! Vedd magadhoz a kévetkezéket:
O A kinyomtatott Feladatlap.
A kinyomtatott Feladatlap részletei c. tajékoztato.
A kinyomtatott Feladattipusok c. tajékoztatd.
Feladatok térképe a megjegyzéseiddel, sajat jeloléseiddel.
A Rajtszamod 2 példanyban kinyomtatva az autdd ablakaba.

USB t6lt6 a mobilhoz, a GPS folyamatos hasznalata miatt.

O O O O O 0O

Mobil tartd, hogy a szélvédé kozelében tarthasd a mobilt, hogy legyen GPS vétel.

3, Hasznald az applikaciot
O Inditsd el az applikaciot!
[0 Lépj be a Trophy rendezvénybe! Kattints az 1. Magyar Kupa gombra a rendezvények kivalaszté meniiben!
O Az elsé feladatra indulaskor kattints az app Start gombra! Ez azért fontos, mert:

1, Az applikacié elinditdsa még nem tesz fel a térképre! A verseny résztvevéi csak azokat a versenyzGket
lathatjak, akik a Start gombbal elinditottak a futamukat!

2, Csak azok a zaszl6 letlizések, jelolések érvényesek, amelyeket aktiv futamodon (A Start gomb utan, a STOP

gomb el6tt!) végeztés el!
O A futamod alatt futtasd az applikaciét folyamatosan!

O Tartsd a telefont a szélvédé kozelében, hogy j6 legyen a GPS vétel!
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4, Jelolés a feladatoknal. Az érvényes jeldlésnek a versenyszabalyzat szerint egyszerre tobb feltétele is lehet. A jel6lésed
akkor érvényes, ha minden szabdlynak és feltételnek egyszerre megfelel. A felkésziilésed sordn tekintsd at ezeket, a
legfontosabbak itt kiilon is kiemeljik Neked.

[0 A Feladat elérésekor a jel6lés el6tt:

- Vélaszd ki a megfelel6 jel6l6zaszlot! (Ha van dedikalt zaszlo a feladathoz, akkor azt, ha nincs akkor egy z6ld
z4aszlot.)

- Ellendrizd, hogy a céltdl valé tavolsagod megfelel6 (HWZ, IDG max. 10m!), a jel6lés érvényes lehet. Az
applikacidban ranagyitva a célra egy zold kort lathatsz, ez mutatja a cél 10 méteres kornyezetét.

Figyelem! Ebben a versenyben a tdvolsagokat GPS adatokbdl szamitjuk. Ha egy cél egy ismert fizikai helyen
lett kijelolve (Pl. egy forras, ivokat) nem ez a fontos, hogy a valdsagban éppen a cél (a forrds, az ivokut)
mellett, vagy ahhoz 10 méteren belil allj, amikor a jel6lést végzed. A jeldléskor a kitiizott cél mobilodon
lathatd koordinataja és a Te mobilod altal éppen mért koordinata kozti tavolsagnak kell 10 méternél
kisebbnek lennie! Gondolj arra, hogy a cél kit(izésekor is volt pontatlansag a bird GPS eszk6zében és a Te
mobilod GPS-e is pontatlan valamilyen mértékben. De ha a mobilod szerint 10 méternél kdzelebb vagy, akkor
a jelolésed érvényes lehet.

- Ellendrizd Gjra, hogy a feladathoz megfelel6 zaszlot valasztottad ki. Ha ez megfelel a jel6lés érvényes lehet.

- Ellendrizd, hogy a jeloléshez megfelel6 az id6pont. Ha a feladat id6korlatos, és éppen a megfelelé
id6ablakban vagy a jelolés érvényes lehet.

- Ellendrizd, hogy a jelolés kivalt-e valamilyen id6mérést! Ha igen, a letlizéssel egyitt indits stoppert, vagy
ird fel a letlizés idejét magadnak és indulj azonnal tovabb! (PI.: LRNT feladatnal az els6, indité Dedikalt zaszlé

letlizése utan 1 dra all rendelkezésedre az utolsét letlizni, rdaddsul egy kotott helyre!)

O Ha szerinted minden feltétel rendben van, jelold meg a helyet a zaszléval!

5, A futamod befejezése, lezarasa.
[0 Kattints az applikaciéban a Stop gombra.
O Lépj ki az applikaciébdl a kilépés gombbal.

Py

A versenyen elért eredményeket a weboldalon az Eredmények meniiben egy 4 6ranként frissiil6 tablazatban talalod
meg. Pontozas csak a verseny lezardsakor térténik, addig itt az egyes versenyz6k mért eredményeit lathatod.

Erezd jol magad a Versenyen! Sikeres versenyzést kivan a Rover-tracking csapata!
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