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Ez a leiras segit Neked abban, hogy felkésziilj a Rover-tracking Trophy feladatainak teljesitésére.

Ha még nem nézted at a CHECK LIST 1 — FELKESZULES A VERSENYZESRE leirast, akkor el&szor tedd meg azt! Ha azzal mar készen
vagy, hasznald most ezt az ellendrzé listat! Nyomtasd ki ezt a tajékoztatot és pipald ki azokat a Iépéseket, amivel mar végeztél.

1. A feladatok megismeréséhez sziikséges lépések

O

O
O
O

Jelentkezz be a verseny weboldalara!
Ha még nem vagy biztos abban, hogy egyértelmiiek szdmodra a verseny szabalyai, nézd at ujra a Versenyszabalyzatot!
Nyisd meg és olvasd at a verseny weboldalan a Feladatok meni alatt a Feladattipusok oldalt.

Ha még nem vagy biztos abban, hogy a futamok alatt a terepen is pontosan emlékezni fogsz a feladattipusok Iényegére,
nyisd meg a Feladatok menu alatt a Feladattipusok nyomtatasa oldalt.
Nyomtasd ki és vidd magaddal a versenyre.

Nyisd meg és olvasd at meg a verseny weboldaldn a Feladatok meni alatt a Feladatok részletei oldalt. Ez a leiras segit
Neked értelmezni a Feladatlapon talalhaté informaciokat. A felkésziiléshez érdemes kinyomtatnod azt a tdjékoztatot.
Mire a futamokra valé felkésziléssel végzel, mar kell6 mértékben ismerni fogod a részleteket — de azt a leirast is
nyugodtan vidd magaddal a terepre.

Nyomtasd ki a Feladatlapot!

Ha a verseny dsszes feladatat szeretnéd egyszerre kinyomtatni, pipald be a legfels6 ROVER-tracking Trophy sotétsziirke
cimsor végén a jelol6 mez6t. Ezzel kijelolted a teljes verseny 6sszes feladatat.

Ha egy régio osszes feladatat szeretnéd kinyomtatni pipald be a régio vilagosabb cimsora végén a jel6l6 mezo6t. Ezzel
kijelolted a régid Osszes feladatat.

Ha egy, vagy néhany feladat részleteit szeretnéd kinyomtatni, akkor azok cimsorai végére tedd a pipat.

Ha kijel6lted azokat a feladatokat, amiket nyomtatni szeretnél az oldal jobb fels6 soraban kattints a kék Nyomtatas
gombra. Ezzel elkésziil és megnyilik a kijelolt feladatokat tartalmazo Feladatlap. Ezt kinyomtathatod, vagy pdf
formatumban mentheted. A nyomtaté gomb melletti z6ld Info gombbal innen is megnyithatod a Feladatlap részletei c.
tajékoztatot.

2, A Feladatok értelmezése a Feladatlap alapjan
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Készitsd el6 az 6sszes kinyomtatott tajékoztatot, a Feladatlapot, a Feladatlap részleteit, a Feladattipusokat.

Nyisd meg a verseny weboldalan a Feladatok mend alatt a Feladatok a térképen oldalt.

Azonositsd a térképen az egyes feladatokat.

Nézd meg Ujra a Feladattipusok oldalakon az adott feladat Iényegét.

Nézd meg a Feladatlapon az adott feladat részleteit. Minden mezében fontos informacié van. Légy biztos abban, hogy
egyértelmi szamodra a mezében lathato feltétel jelentése.

Ha sziikséges, nézd meg uUjra a Feladatlap részletei c. leirast!

Kiilonosen figyelj arra, ha egy feladathoz dedikalt zaszlét kell haszndlnod! Ha ezt elhibdzod a jelolésnél még javithatsz a
helyes jeldl6z4szl6 letlizésével, de a helytelendl letlizott jeldl6zaszIét mar nem tudod felhasznalni ott, ahol az kellett
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O Kulonésen figyelj arra is, ha egy feladat teljesitése id6korlathoz kétott! Ha ezt a feladatot az elGirt id6 el6tt, vagy utan
teljesited, azzal nem szerzel pontot!
Erdemes a kinyomtatott Feladatlapon pirossal bekarikazva kiemelni az ilyen feltételt!

[0 Kulonosen figyelj arra is, ha egy feladat teljesitésének sorrendje kotétt! El6fordulhat olyan feltétel a Feladatlapon,
hogy egy feladatot egy masik feladat el6tt, vagy utan kell teljesitened. Ha ezt a szabalyt nem tartod be, a teljesitésért

nem kapsz pontot!
Erdemes a kinyomtatott Feladatlapon pirossal bekarikazva kiemelni az ilyen feltételt!

3, Készitsd el a turatervedet!

O Nyomtasd ki a régid feladatairdl a tervezd térképedet és vidd fel ra a sajat inféidat! A régidk térképét a Feladatok
menU alatti megfelel6 cimU almenikre kattintva, vagy a Feladatlap nyomtatasa meniiben a régié cimsoraban lathaté
térkép gombra kattintva érheted el.

- Ahol van idékorlat, ott ird fel a feladatok mellé azt! (Pl.: CRAT, ,minden dra 10— 25" 1”)

- Ahol két feladat k6zo6tt van sorrendi szabaly, rajzolj nyilat az el6z6 feladattél a kévetkezé feladathoz!

- Ha a feladaton beliil Te donthetsz a zaszldk letlizésének helyérdl (pl. MDDF, LRNT) rajzold be a térképre a tervezett
helyet, ahova szeretnéd let(izni a zaszlddat.

- Ha egy feladathoz dedikalt zaszlét kell hasznalnod a cél mellé ird fel a szamat!
- Ha a feladaton beliil tobb zaszI6t kell letlizndd és erre id6korlat van ird fel az indit6 és lezaré zaszlé mellé ezt az infét!
(PL.: LRNT esetében Z1 -> + 00:30" -> Z2!)
O Tervezd meg a sajat feladatsorrendedet!
- Vedd figyelembe, hogy milyen irdnybdl érkezel a régidbal
- Vedd figyelembe, hogy egyes feladatokat csak korlatos id6szakban teljesithetsz (pl.: 06.00-08:00 stb.)
- Rajzold be nyilakkal a térképre a tervezett Utvonaladat a feladatok kozott.

- Becslild meg az egyes szakaszok hosszat és a menetidSket, ellenérizd, hogy a varhato érkezések beleesnek-e az
id6korlatos feladatok id6ablakaiba!

- Becslild meg a tura teljes idejét, tervezd be a pihendket és hagyj id6t a latnivaldkra!

Végezetiil pedig érezd j6l magad a Versenyen! Sikeres versenyzést kivan a Rover-tracking csapata!
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