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Ez a leírás segít Neked abban, hogy felkészülj a Rover-tracking Trophy feladatainak teljesítésére.  
 
Ha még nem nézted át a CHECK LIST 1 – FELKÉSZÜLÉS A VERSENYZÉSRE leírást, akkor először tedd meg azt! Ha azzal már készen 
vagy, használd most ezt az ellenőrző listát! Nyomtasd ki ezt a tájékoztatót és pipáld ki azokat a lépéseket, amivel már végeztél.  
 
 
 
1. A feladatok megismeréséhez szükséges lépések 
 

 Jelentkezz be a verseny weboldalára! 
 

 Ha még nem vagy biztos abban, hogy egyértelműek számodra a verseny szabályai, nézd át újra a Versenyszabályzatot!  
 

 Nyisd meg és olvasd át a verseny weboldalán a Feladatok menü alatt a Feladattípusok oldalt.  
 

 Ha még nem vagy biztos abban, hogy a futamok alatt a terepen is pontosan emlékezni fogsz a feladattípusok lényegére, 
nyisd meg a Feladatok menü alatt a Feladattípusok nyomtatása oldalt.  
Nyomtasd ki és vidd magaddal a versenyre. 
 

 Nyisd meg és olvasd át meg a verseny weboldalán a Feladatok menü alatt a Feladatok részletei oldalt. Ez a leírás segít 
Neked értelmezni a Feladatlapon található információkat. A felkészüléshez érdemes kinyomtatnod azt a tájékoztatót. 
Mire a futamokra való felkészüléssel végzel, már kellő mértékben ismerni fogod a részleteket – de azt a leírást is 
nyugodtan vidd magaddal a terepre. 
 

 Nyomtasd ki a Feladatlapot!  
 
Ha a verseny összes feladatát szeretnéd egyszerre kinyomtatni, pipáld be a legfelső ROVER-tracking Trophy sötétszürke 
címsor végén a jelölő mezőt. Ezzel kijelölted a teljes verseny összes feladatát.  
 
Ha egy régió összes feladatát szeretnéd kinyomtatni pipáld be a régió világosabb címsora végén a jelölő mezőt. Ezzel 
kijelölted a régió összes feladatát.  
 
Ha egy, vagy néhány feladat részleteit szeretnéd kinyomtatni, akkor azok címsorai végére tedd a pipát. 
 
Ha kijelölted azokat a feladatokat, amiket nyomtatni szeretnél az oldal jobb felső sorában kattints a kék Nyomtatás 
gombra. Ezzel elkészül és megnyílik a kijelölt feladatokat tartalmazó Feladatlap. Ezt kinyomtathatod, vagy pdf 
formátumban mentheted. A nyomtató gomb melletti zöld Info gombbal innen is megnyithatod a Feladatlap részletei c. 
tájékoztatót.  

 
 
 
2, A Feladatok értelmezése a Feladatlap alapján 
 

 Készítsd elő az összes kinyomtatott tájékoztatót, a Feladatlapot, a Feladatlap részleteit, a Feladattípusokat. 
 

 Nyisd meg a verseny weboldalán a Feladatok menü alatt a Feladatok a térképen oldalt.   
 

 Azonosítsd a térképen az egyes feladatokat.  
 

 Nézd meg újra a Feladattípusok oldalakon az adott feladat lényegét. 
 

 Nézd meg a Feladatlapon az adott feladat részleteit. Minden mezőben fontos információ van. Légy biztos abban, hogy 
egyértelmű számodra a mezőben látható feltétel jelentése.  
Ha szükséges, nézd meg újra a Feladatlap részletei c. leírást! 
 

 Különösen figyelj arra, ha egy feladathoz dedikált zászlót kell használnod! Ha ezt elhibázod a jelölésnél még javíthatsz a 
helyes jelölőzászló letűzésével, de a helytelenül letűzött jelölőzászlót már nem tudod felhasználni ott, ahol az kellett 
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volna! Érdemes a kinyomtatott Feladatlapon pirossal bekarikázva kiemelni az ilyen feltételt! 
 

 
 

 Különösen figyelj arra is, ha egy feladat teljesítése időkorláthoz kötött! Ha ezt a feladatot az előírt idő előtt, vagy után 
teljesíted, azzal nem szerzel pontot!  
Érdemes a kinyomtatott Feladatlapon pirossal bekarikázva kiemelni az ilyen feltételt! 
 

 Különösen figyelj arra is, ha egy feladat teljesítésének sorrendje kötött! Előfordulhat olyan feltétel a Feladatlapon, 
hogy egy feladatot egy másik feladat előtt, vagy után kell teljesítened. Ha ezt a szabályt nem tartod be, a teljesítésért 
nem kapsz pontot!  
Érdemes a kinyomtatott Feladatlapon pirossal bekarikázva kiemelni az ilyen feltételt! 
 

 
 
3, Készítsd el a túratervedet! 
 

 Nyomtasd ki a régió feladatairól a tervező térképedet és vidd fel rá a saját infóidat! A régiók térképét a Feladatok 
menü alatti megfelelő című almenükre kattintva, vagy a Feladatlap nyomtatása menüben a régió címsorában látható 
térkép gombra kattintva érheted el.  
  
- Ahol van időkorlát, ott írd fel a feladatok mellé azt! (Pl.: CRAT, „minden óra 10’– 25’ !” ) 
 
- Ahol két feladat között van sorrendi szabály, rajzolj nyilat az előző feladattól a következő feladathoz! 
 
- Ha a feladaton belül Te dönthetsz a zászlók letűzésének helyéről (pl. MDDF, LRNT) rajzold be a térképre a tervezett 
helyet, ahová szeretnéd letűzni a zászlódat. 
 
- Ha egy feladathoz dedikált zászlót kell használnod a cél mellé írd fel a számát!  
 
- Ha a feladaton belül több zászlót kell letűznöd és erre időkorlát van írd fel az indító és lezáró zászló mellé ezt az infót! 
(Pl.: LRNT esetében Z1 -> + 00:30’ -> Z2!) 
 
 

  Tervezd meg a saját feladatsorrendedet! 
 
- Vedd figyelembe, hogy milyen irányból érkezel a régióba! 
 
- Vedd figyelembe, hogy egyes feladatokat csak korlátos időszakban teljesíthetsz (pl.: 06.00-08:00 stb.) 
 
- Rajzold be nyilakkal a térképre a tervezett útvonaladat a feladatok között. 
 
- Becsüld meg az egyes szakaszok hosszát és a menetidőket, ellenőrizd, hogy a várható érkezések beleesnek-e az 
időkorlátos feladatok időablakaiba! 
 
- Becsüld meg a túra teljes idejét, tervezd be a pihenőket és hagyj időt a látnivalókra!   
 
 

 
 

Végezetül pedig érezd jól magad a Versenyen! Sikeres versenyzést kíván a Rover-tracking csapata! 
 
 

 


